
Bonus de dégâts    (à utiliser lors attaque à mains nues ou à arme blanche)

+5Vigueur Vigueur

- ≥ 20
+4

- ≥ 15 et ≤ 19
+3

- ≥ 10 et ≤ 14
+2

- ≥ 5 et ≤ 9

- ≥ -4 et ≤ 4 +1

+0
- ≤ -5

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Bonus de dégâts    (à utiliser lors attaque à mains nues ou à arme blanche)

+5Vigueur Vigueur

- ≥ 20
+4

- ≥ 15 et ≤ 19
+3

- ≥ 10 et ≤ 14
+2

- ≥ 5 et ≤ 9

- ≥ -4 et ≤ 4 +1

+0
- ≤ -5

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Bonus de dégâts    (à utiliser lors attaque à mains nues ou à arme blanche)

+5Vigueur Vigueur

- ≥ 20
+4

- ≥ 15 et ≤ 19
+3

- ≥ 10 et ≤ 14
+2

- ≥ 5 et ≤ 9

- ≥ -4 et ≤ 4 +1

+0
- ≤ -5

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Bonus de dégâts    (à utiliser lors attaque à mains nues ou à arme blanche)

+5Vigueur Vigueur

- ≥ 20
+4

- ≥ 15 et ≤ 19
+3

- ≥ 10 et ≤ 14
+2

- ≥ 5 et ≤ 9

- ≥ -4 et ≤ 4 +1

+0
- ≤ -5

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur

Vigueur


